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1、 課程類別：
· 統整性主題/專題/議題探究課程		■ 社團活動與技藝課程
· 其他類課程							□ 特殊需求領域課程
2、 學習節數：每週 1 節，實施20週，共 20 節。適用年級:全年段選修。
3、 本學期學習目標
(一) 了解資訊科技在生活與學習上的應用、以及對人類社會生活的影響。
(二) 培養電腦基本使用的技巧與知識。
(三) 透過應用軟體的使用，培養電腦資料處理的能力，以為各領域學習之輔助工具。
(四) 培養資訊溝通能力及資料搜尋能力，以擴展各學習領域之學習。
4、 核心素養
	總綱核心素養
	領綱核心素養

	
	

	A1身心素質與自我精進
A2系統思考與解決問題
A3規劃執行與創新應變
B2科技資訊與媒體素養
B3藝術涵養與美感素養
C2人際關係與團隊合作
	科-J-A1具備良好的科技態度，並能應用科技知能，以啟發自我潛能。
科-J-A2運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。
科-J-A3利用科技資源，擬定與執行科技專題活動。
科-J-B2理解資訊與科技的基本原理，具備媒體識讀的能力，並能了解人與科技、資訊、媒體的互動關係。
科-J-B3了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。
科-J-C2運用科技工具進行溝通協調及團隊合作，以完成科技專題活動。


5、 課程內涵
	週次
	單元主題名稱及實施方式
	學習重點
	評量方式
	融入議題
	備註

	
	
	學習表現
	學習內容
	
	
	

	第1週

	APCS檢定與C語言程式入門介紹
	運 t-IV-1	能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。
	資 H-IV-7 常見資訊產業的特性與種類。
	口語評量
	
	

	第2週

	C語言程式入門
	設 k-IV-3	能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
	資 P-IV-1 程式語言基本概念、功能及應用。
	實作評量
	
	

	第3週

	迴圈結構程式(一)
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。
資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	實作評量
	
	

	第4週

	迴圈結構程式(二)
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。
資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	實作評量
	
	

	第5週

	迴圈結構程式(三)
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。
資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	實作評量
	
	

	第6週

	APCS檢定輸出入框架
	設 s-V-1	能運用繪圖軟體或相關科技以表達設計構想。
	資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。
資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	實作評量
	
	

	第7週

	一維陣列
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。
資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	實作評量
	
	【第一次定期評量】

	第8週

	矩陣
	設 k-IV-4	能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。
	資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	

	第9週

	字串
	運 p-IV-3	能有系統地整理數位資源。
	資 A-IV-1 演算法基本概念
資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	

	第10週

	字串陣列
	運 p-IV-3	能有系統地整理數位資源。
	資 A-IV-1 演算法基本概念
資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	

	第11週

	函式
	設 k-IV-4	能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。
	資 A-IV-1 演算法基本概念
資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	

	第12週

	遞迴函式
	設 k-IV-4	能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。
	資 A-IV-1 演算法基本概念
資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	

	第13週

	從C到C++
	設 k-IV-1	能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
	資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	【九年級第二次定期評量】

	第14週

	STL標準範本庫(一)
	設 k-IV-1	能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
	資 D-IV-3 資料處理概念與方法。
	實作評量
	
	【七、八年級第二次定期評量】

	第15週

	STL標準範本庫(二)
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
資 D-IV-2 數位資料的表示方法。
	實作評量
	
	

	第16週

	STL標準範本庫(三)
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
資 D-IV-2 數位資料的表示方法。
	實作評量
	
	

	第17週

	二元樹
	設 c-IV-2	能在實作活動中展現創新思考的能力。
	資 P-IV-3 陣列程式設計實作。
	實作評量
	
	

	第18週

	圖
	設 c-IV-2	能在實作活動中展現創新思考的能力。
	資 P-IV-3 陣列程式設計實作。
	實作評量
	
	

	第19週

	APCS觀念題模擬測驗
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
資 D-IV-2 數位資料的表示方法。
	實作評量
	
	

	第20週

	APCS實做題模擬測驗
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
資 D-IV-2 數位資料的表示方法。
	實作評量
	【生涯規劃教育】
涯J3 覺察自己的能力與興趣。
	【七、八年級第三次定期評量】

	第21週
	APCS實做題模擬測驗
	運 t-IV-3	能設計資訊作品以解決生活問題。
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
資 D-IV-2 數位資料的表示方法。
	實作評量
	
	休業式




